POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Aplikacje internetowe na urzgdzenia mobilne [N1Energ2>AlnUM]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Energetyka 2/3

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
niestacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
20 10 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

0,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Michat Filipiak
michal filipiak@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu informatyki oraz z
podstaw programowania. Powinien wykazywac sie umiejetnoscig pracy w zespotach, a takze umiejetnoscig
obstugi systemu operacyjnego wraz z opracowaniem prostych algorytmow .

Cel przedmiotu

Nabycie praktycznych umiejetnosci zwigzanych z tworzeniem aplikacji webowych na urzgdzenia mobilne.
Wykorzystujgc najnowszych technologie, zgodnych z HTMLS i Responsive Web Design oraz
umozliwiajgcych dostep do baz danych. Nabycie podstawowych umiejetnosci dotyczgcych srodowiska MS
Visual Studio i Visual Studio Code.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. ma wiedze nt. zasad tworzenia aplikacji dla Srodowiska Android,

2. ma wiedze z zakresu tworzenia i projektowania stron internetowych dopasowujgcych sie do okna
przegadarki

3. ma podstawowg wiedze z zakresu programowania obiektowego,



4. ma wiedze z zakresu tworzenia stron internetowych.

Umiejetnosci:

1. ma umiejetnos¢ stosowania narzedzi stuzgcych do tworzenia aplikacji dla sSrodowiska Android oraz
stron internetowych, a takze potrafi zaprojektowac i stworzy¢ interaktywng strone internetowa,

2. potrafi programowac w jezyku HTML, CSS, JavaScript, C#/XAML,

3. potrafi wykorzystywaé zasoby sieciowe w celu zdobywania wiedzy.

Kompetencje spoteczne:
1. potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposdb kreatywny,
2. ma swiadomos¢ wptywu projektowania stron internetowych na ich pozycjonowanie.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad:-ocena wiedzy i umiejetnosci wykazanych na zaliczeniu pisemnym o charakterze testowym i
problemowym. Poszczegdlne zadania oceniane sg z rézng waga, a do zaliczenia wymagane jest 50%
maksymalnej liczby punktow Premiowana jest rowniez aktywnosc na zajeciach.

Cwiczenia laboratoryjne: ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach. Premiowanie przyrostu umiejetnosci
postugiwania sie poznanymi zasadami i metodami. Sprawdzian koncowy i premiowanie wiedzy
niezbednej do realizacji postawionych probleméw w danym obszarze zadan laboratoryjnych. Ocena
praktycznej wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadania projektowego. Do zaliczenia
wymagane jest 50% maksymalnej liczby punktéw

Tre$ci programowe
Tworzenie aplikacji webowych responsywnych dostosowanych do urzgdzeh mobilnych.

Tematyka zaje¢

Wykiad: Podstawowe zagadnienia dotyczgce tworzenia aplikacji webowych na urzgdzenia mobilne.
Przedstawienie narzedzi stosowanych do tworzenia aplikacji webowych miedzy innymi srodowisko Visual
Studio i Visual Studio Code. Jezyk znacznikéw (HTMLS5), kaskadowe arkusze stylow (CSS3), jezyk
skryptowy (JavaScript), rozszerzalny jezyk (XML) oraz technologia responsive web design (RWD) z
zastosowaniem wybranych bibliotek i frameworkéw. Publikowanie witryny w sieci.

Cwiczenia laboratoryjne: projektowanie interaktywnych aplikacji webowych na urzadzenia mobilne w
Srodowisku MS Visual Studio lub MS Visual Studio Code (HTML5, CSS3, JavaScript).

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna, ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy. wyktad prowadzony w
sposob interaktywny z formutowaniem pytan do grupy studentdéw lub do wskazywanych konkretnych
studentéw

Cwiczenia laboratoryjne: prezentacja multimedialna prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na
tablicy oraz wykonanie zadan podanych przez prowadzgcego - ¢wiczenia praktyczne.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 80 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 50 2,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




